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НАСТОЛЬНЫЙ CD/МР3 ПРОИГРЫВАТЕЛЬ
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ИНСТРУКЦИЯ ПО ЭКСПЛУАТАЦИИ
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	АКСЕССУАРЫ

Проверьте, входят ли в комплект поставки, кроме самого устройства, следующие предметы:

	1. Руководство по эксплуатации, 1 шт.

2. Соединительные шнуры с разъёмами RCA, 2 шт.

3. Алюминиевый платтер    1 шт

4. Slip Mat    1 шт

5. Скретч диск   1 шт
	6. адаптер  1 шт.

· Адаптер скретч диска (Адаптер  1) – 2 шт

· 7-ми дюймовый адаптер записи (Адаптер  2)    1 шт.

· Фиксирующая  пластина

7. Шестигранный ключ, 1 шт.


1. Функциональные возможности

Примите наши поздравления в связи с приобретением DN-S300. Этот настольный  СD/ MP3 проигрыватель   отличают разные сложные технологии и богатые функциональные и исполнительские возможности, которые откроют безграничные просторы для вашего творчества.

Профессиональные отличия и элементы управления

1. Платтер (платформа) с прямым приводом от мотора. 

После начала воспроизведения,  платтер вращается и  реагирует на ваши действия точно так же, как и при работе  с аналоговым  проигрывателем виниловых дисков. 
Аналогично «вертушке», данный блок состоит из платформы с прямым приводом от мотора, коврика (Слипмат) и скрэтч-диска. Таким образом, находить начало треков, выставлять темп и выполнять скрэтч вы сможете точно так же, как и на обыкновенном проигрывателе виниловых дисков. 

2. Мотор с прямым приводом и высоким вращающим моментом

Компания  Denon разработала новую конструкцию  мотора с прямым приводом с  бесщеточной конструкцией и с высоким  вращающим  моментом до 2.5 кг – см,  что позволяет раскрутить   платтер до максимальной скорости за  0.5 сек. 

3. 33/45 об/мин

Скорость вращения платтера может быть установлена на  33 или 45 об/мин. 

Технические характеристики и функциональные возможности

Используемые  в данном устройстве мощные цифровые процессоры обработки сигнала (DSP) и большой объём памяти предоставляют в ваше распоряжение множество новых функций управления:

1. Scratch (Скретч)
Благодаря используемой здесь платформе с прямым приводом от мотора и скрэтч диску, звучание скретча получается таким же качественным, как и при работе с аналоговым проигрывателем виниловых дисков.

Просто нажмите на кнопку для выбора  основного трека  и сэмпла      в качестве источников скрэтча. Направление скрэтча также выбирается нажатием кнопки, 

2. Воспроизведение МР3

На этом  проигрывателе возможно воспроизведение МР3 и видео файлов, созданных  в  одном из форматов, перечисленных на странице 13.

Поиск файлов может быть выполнен  либо вручную,  либо с использованием  поисковых функций (Поиск Файла, поиск Файла / Папки, поиск по имени исполнителя,  Поиск по названию).

3. Резервирование следующего трека

Выбор следующего  трека (Next Track) во время воспроизведения текущего. Используется для получения  «бесшовного» перехода от одного трека к следующему.

4. Cross-Fade
Функция cross-fade  используется для плавного перехода от одного трека к другому (может быть применена одновременно с функцией  Next Track) (постепенное затухание звучания предыдущего трека и постепенное нарастание звучания следующего) 

5. Функции HOT START и STUTTER 

Функция HOT START позволяет немедленно начать воспроизведение с установленной вами точки. С помощью кнопок А1 и А2  можно  установить до двух точек.

Эта функция также может использоваться для выполнения функции «заикания» (STUTTER) на основе установленных меток. В режиме Stutter кратковременное звучание запускается  в соответствии  с длительностью удерживания и отпускания этих кнопок.
6. SEAMLESS LOOP
Эта функция позволяет осуществить  повторное  воспроизведение любого отрезка трека между точками А и В без перерыва в звучании или ограничения по длительности. Проигрыватель DN-S35000 имеет   множество других функций по работе с петлями (лупами) таких как: Exit, Rellop и двойной луп.

7. Функция SAMPLER
Встроенный цифровой сэмплер позволяет создавать записи CD-качества длительностью до 15 секунд и с частотой дискретизации   44,1 КГц. Вы можете создать на основе этого сэмплера бесшовную петлю, или воспроизвести его в обратном направлении (REVERSE). Скорость и громкость семплов могут быть отрегулированы независимо друг от друга.

Точка «В» устанавливается и изменяется  точно также, как при работе с функцией   А-В Seamless Loop .

В Сэмплер может быть скопирована CD петля.  Это добавляет новые возможности  при аранжировке CD/Сэмпла.  

8. Функция B TRIM 

Метки В для составления различных петель  и Сэмплера могут быть установлены при помощи скрэтч-диска. Настройки  могут быть сделаны  во время воспроизведения петли в реальном времени. 

9. Автоматический счетчик ВРМ,  блокировка ВРМ, ручной ТАР и ручной  BPM INPUT.

В дополнение к автоматическому счетчику темпа и функции ввода темпа вручную,  проигрыватель  DN-S3500 оборудован функцией  Lock  (Блокировка темпа),  позволяющей осуществить временную блокировку  счетчика  Auto BPM.  Функция  Manual  BPM Input  (Ручная установка темпа) также может быть использована для непосредственного  ввода  известного значения темпа с помощью Вращающейся ручки. Таким образом,  установка нужного темпа становится  простой и удобной.

10. Встроенные эффекты

Доступно семь типов  эффектов

ECHO/LOOP
Могут быть выбраны  функции  ECHO  и  LOOP. При установке значения обратной связи на  MAX, возможно  создание петли для времени обратной связи (ECHO LOOP)

FLANGER
Выбор времени обратной связи и коэффициента усиления обратной связи. 

FILTER
Выбор и  настройка одного из трех фильтров (Низкочастотный, среднечастотный и высокочастотный).

11. Режим PLATTER
Эффекты режима Platter позволяют имитировать работу с аналоговым проигрывателем виниловых дисков.

BRAKE:
скорость воспроизведения быстро уменьшается до нуля, имитируя действие кнопки Stop на проигрывателе.

DUMP:
воспроизведение в обратном направлении с  сохранением поступательного вращения платтера.

REVERSE:
воспроизведение звука в обратном направлении.

12. Функция MEMO (CD & MP3)

Различные настройки   точек возврата (Cue Points), Hot Start, A-B Loop, ВРМ, Pitch и Key Adjust могут быть сохранены в нестираемой памяти прибора для последующего использования. Возможно сохранение до 5000 меток.

Данные памяти могут быть переданы в DN-S3500  с другого прибора. (Например: DN-S5000, DN-D900)

13. Функция PITCH KEY ADJUST
PITCH:
скорость воспроизведения регулируется с помощью ползунка PITCH. Диапазон регулировки скорости составляет +/- 4, 10, 16, 24, 100% (на выбор).

KET ADJUST:
сохранение исходной тональности   при изменении скорости  воспроизведения с помощью ползунка PITCH.
14. Цифровой выход 
Цифровой выход основного сигнала (Main)  обеспечивает     цифровой сигнал без помех или ограничений, независимо от изменения скорости  воспроизведения или настроек режимов.

15. Функция FADER START 

Регуляторы FADER START проигрывателя DN-S35000 совместимы с   нашими микшерами и большинством микшеров других производителей. 

16. Память антишоковой защиты

20-секундная антишоковая память обеспечивает отсутствие   пауз в звучании, которые могут быть вызваны различными механическими воздействиями (удары или жесткая вибрация). Эта функция   особенно полезна для гастролирующих DJ, а также для  клубных инсталляций.
17. Пресеты (Preset)
Сохранение   личных настроек в памяти проигрывателя позволяет осуществить  полную настройку данного устройства в соответствии с вашими предпочтениями  и требованиями.   См. соответствующий раздел данного руководства.

18. Функция CD Text
19.  Воспроизведение  дисков  CD-R/RW
На этом проигрывателе могут быть воспроизведены только финализированные диски CD-R/RW.  Обратите внимание на то, что в зависимости  от качества записи, воспроизведение некоторых финализированных дисков  CD-R/RW на проигрывателе - невозможно.

20. Начало воспроизведения при включении питания. 

Настройка проигрывателя на  начало воспроизведения при включении питания.

21. Плагины

Время от времени мы добавляем новые функции или улучшаем существующие с помощью программных плагинов. Для получения самых последних программных плагин посетите сайт  www.denondj.com

2. Установка платтера, скретч диска и слипмата (коврика) / подключения

(1) Установка платтера, скретч диска и слипмата

· Аксессуары
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1. Установите платтер  на  коническую 

 втулку мотора.

2. Установите  слипмат на платтер

3. Установите  скретч  диск        

  на вал     мотора. 

Примечание: Поверхность с надписью  расположена со стороны слипмата.

4. Установите Адаптер в соответствии с направлением стрелки.
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Внимание

Не трогайте, мотор.

Не включайте питание без установленного платтера

Будьте внимательны при перемещении    DNS3500, так как платтер может выпасть. 

(2) Подключения

1. Нажмите на кнопку POWER  для выключения питания прибора. 

2. Подключите  выходные RCA-разъёмы DN-S35000 ко входами микшера. 

3. Если ваш микшер поддерживает функцию Fader Start,  то в этом случае подключите  разъёмы FADER   к соответствующим разъёмами микшера при помощи шнура с 3,5 мм мини-джеками.
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(3) Инсталляция

Установите DN-S3500  в горизонтальное положение

(4 ) Инсталляция адаптера для  7-ти дюймовой (17 см)   пластинки

С помощью  адаптера, можно установить на проигрыватель   виниловые пластинки диаметром 17 см.

Эта оригинальная  конструкция гарантирует такую же свободу при работе с виниловыми пластинками,  как и на аналоговом проигрывателе виниловых дисков. 

Проверьте, чтобы  виниловые пластинки были прямыми и не поцарапанными. 

· [image: image35.png]Аксессуары адаптера 

1 – адаптер  (2) – 1

2 – винт под крестовую отвертку – 3

3 -  фиксирующая пластина – 1

1. Установите адаптер (2) в отверстие 17-ти см пластинки

2. зафиксируйте  пластину  3 винтами
3. Установите адаптер на вал     мотора D.
· [image: image36.png]В зависимости от выбранной пластинки, недостаточная сила  трения со слипматом может дать плавающий звук.  В этом случае используйте другую пластинку, более  тонкую или более тяжелую. 

.
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	(1) Передняя панель


1. Поддон диска

· Аккуратно вставьте  диск и отпустите сразу же, как только  DN-S3500  начнет его захватывать.

	ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ:

· Не загружайте диски при выключенном электропитании прибора.

· Не пытайтесь силой извлечь диск, после начала его загрузки.

· Не кладите на поддон посторонние предметы, и не загружайте одновременно более одного диска.

Подобные действия могут повредить механизм загрузки диска.





	(2) Задняя панель


2. Кнопка POWER ([image: image7.bmp] Включено, [image: image8.png] Выключено)

· Нажмите эту кнопку для того, чтобы включить или выключить электропитание.

	ВНИМАНИЕ:

· Не выключайте питание прибора во время  загрузки или выгрузки диска. Это может привести к повреждению механизма загрузки. 


3. Разъёмы   аналогового выхода (LINE OUT)

· Это несимметричные выходные разъёмы типа RCA.

· На выход поступает аналоговый сигнал

4. Разъёмы   Fader Start 
· Эти разъемы используются при  наличии на микшере функции   Fader Start.

5. Разъёмы цифрового выхода (DIGITAL OUTPUT)

· С этих разъёмов выводятся цифровые данные.

· Для подключения используйте проводники с сопротивлением 75Ом на контактах.

· Рекомендуется использовать экранированные шнуры 

Примечание: 

Уровень воспроизведения после аналогового преобразования  устанавливается на -6 дБ ниже обычного уровня во избежание нежелательных  цифровых искажения. 

6. Разъем МЕМО (МЕМО IN/OUT)
· Этот разъем используется  при передаче данных Мемо с другого устройства DN-S3500, DN-S3000. DN-S5000 или  DN-D9000.

1. 


	(3) Верхняя панель


	ВНИМАНИЕ:
· Обратите   внимание на то, что многие кнопки выполняют несколько функций, выбираемые кратковременным или продолжительным нажатием этих кнопок (в течении секунды или дольше). Значок ● обозначает кратковременное нажатие кнопки, а значок ▬   длительное нажатие кнопки.


7. Кнопка воспроизведения PLAY/PAUSE ([image: image9.png][image: image10.png]).

· Нажмите эту кнопку для начала воспроизведения.
· Однократное нажатие кнопки включает воспроизведение, повторное нажатие прерывает воспроизведение (пауза), ещё одно нажатие возобновляет воспроизведение.
8. Кнопка DISC EJECT
· DISC EJECT:
Кнопка закрывания или открывания поддона. Во время воспроизведения поддон  не открывается. Перед нажатием  кнопки, остановите воспроизведение. 

9. Кнопка CUE
· При нажатии на эту кнопку в режиме воспроизведения, выполняется  возврат к отметке,   с которой началось воспроизведение трека. В режиме поиска нажмите на эту кнопку для установки новой  точки возврата.  
· В режиме CUE, нажмите на кнопку (CUE) для включения функции  STUTTER PLAY (воспроизведение с заиканием) начиная с точки возврата Cue. 
· Platter/Scratch Disc
Этот виниловый скретч диск используется  для поиска  вручную, изменения скорости и выполнения скрэтча.
· Platter:
Вращение Платтера  запускается при начаел  воспроизведения источника, выбранного в режиме Scratch (основного или Сэмплер позиции).

· Scratch Disc:
При вращении скрэтч-диска запускается  скретч воспроизведение выбранного источника (основного трека, или сэмплера)

Примечание:

При  установке  режима  Scratch   в режим  BEND/SEARCH, платтер не вращается.  

	ВНИМАНИЕ:

· Не пытайтесь принудительно остановить платтер во время его вращения. Это может привести к повреждению механизма

· При возникновении проблема во время вращения платтера произойдет его остановка и переход устройства в режим паузы. 


10. Кнопка FLIP/CLR
· FLIP:
Установка  режима работы кнопок А1 и А2.  Режимы Hot Start и Stutter. В режиме Hot Start загорается индикатор FLIP.

· A1, A2 CLR:

При нажатии на кнопку FLIP одновременно  с кнопкой А1 или А2, выполняется стирание выбранной метки «А».

Нажмите и удерживайте   кнопку FLIP больше секунды для стирания всех меток А1 и А2.
11. Кнопка А1, А2

· Эти кнопки используются для создания  стартовых отметок в режимах  Hot Start, Seamless Start, Stutter и Splice.
12. Кнопка В

Эта кнопка используется  для установки точки «В»  при  создания Бесшовной петли после  установки точки А
13. Кнопка EXIT/RELOOP
· Используйте эту кнопку для выхода или возвращения в режим воспроизведения бесшовных петель (Seamless Loop). Эта кнопка позволяет работать   с множеством дополнительных функций.
14. Кнопка ● B TRIM,  
· Нажмите на эту кнопку во время воспроизведения для включения   “B TRIM MODE”. (Только при  установке бесшовной петли)
· В режимах  ожидания и режиме паузы,       B TRIM MODE может быть только выбран. 
15. Кнопка (SAMP) REV/CLR
· (SAMP)REV: используйте эту функцию для выбора направления воспроизведения сэмпла, вперёд или назад. При выборе режима воспроизведения в обратном направлении загорается индикатор REV.
· (SAMP) CLR: Нажмите  на кнопку  SAMP REV одновременно с кнопкой  SAMP  для очистки данных   SAMP . 
· Нажмите и удерживайте кнопку   SAMP REV  в течение одной секунды или более для удаления данных  SAMP. 
16. Кнопка SAMP
·   Нажмите на эту  кнопку для записи или воспроизведения звуков Сэмплера.
17. Кнопка  (SAMP)B:

 при работе с сэмплером используйте эту функцию для установки метки «В» петли. 

18. Кнопка (SAMP) EXIT/RELOOP, 

·   используйте эту кнопку для включения или выключения режима работы с сэмплерными петлями. Эта кнопка работает аналогично описанной функции EXIT/RELOOP и может быть использована для выхода из режима сэмплерных петель или возврата в него.
19.  (SAMP) STOP  кнопка

Нажмите на эту кнопку для остановки воспроизведения сэмплера.

Когда Сэмплер находится в состоянии останова, кнопка  STOP  может быть использована для  воспроизведения в режиме  Stutter  (заикание).
20. Кнопка  (SAMP) PITCH/VOL., - В TRIM
· PITCH/VOL: нажмите и удерживайте  данную кнопку более секунды, для выбора режима  SAMPLER PITCH. При повторном нажатии выбирается режим SAMPLER LEVEL.
· Параметры  скорости и выходной уровень сигнала воспроизведения могут  быть  отрегулированы с помощью ручки  PARAMETERS.  
· B TRIM
Нажмите на эту кнопку более чем на 0.5 сек для выбора режима  Sampler B TRIM
21. Кнопка  TITLE / ID3
· CD TEXT
При наличии текстовых данных  CD, они отображаются либо  автоматически, либо   при нажатии на кнопку  TITLE.

При отсутствии  текстовых данных,  на дисплее отображается информация  “No TEXT”

· МР3
Если МР3 файл содержит данные  ID-3, то при каждом нажатии на кнопку  TITLE  отображаются  имя исполнителя, название альбома и   заголовок.  

22. Кнопка ● TIME, ▬ T. TIME
· TIME: нажмите коротко на эту кнопку для переключения между режимами ELAPSED TIME (истекшее время) и REMAIN TIME (оставшееся время).
· T.TIME: продолжительное нажатие кнопки используется для переключения между режимами TRACK TIME (длительность звучания трека) и DISC TIME (длительность звучания диска).
· Таким образом, может быть выбран один из четырёх режимов отображения времени на дисплее: TRACK ELAPSED (истекшее время звучания трека), TRACK REMAIN (оставшееся время звучания трека), DISC ELAPSED (истекшее время звучания диска) и DISC REMAIN (оставшееся время звучания диска).
23. Кнопка ● MEMO, ▬ PRESET (/ PROGRAM/RANDOM)
· MEMO: при нажатии этой кнопки в режиме Cue включается режим Memo.
· PRESET: нажмите и удерживайте кнопку более секунды для включения режима PRESET (режим работы с пресетами).
· Перед входом в режим пресета  устройство может находиться в одном из режимов: CUE, PAUSE, No Disc.
24. Кнопка ● CONT/SINGLE, ▬ RELAY
· CONT/SINGLE: нажмите коротко на кнопку для  выбора одного из трех режимов воспроизведения после окончания трека:   режим CONT (continue: воспроизводить следующие треки), режим SINGLE (завершить воспроизведение по завершении текущего трека), режим PLAYLOCK (смотрите ниже).
· SINGLE PLAY LOCK
С помощью кнопки PRESET может быть выбрана функция  SINGLE PLAY LOCK. Эта функция отключает   выбор трека во время воспроизведения, предотвращая таким образом остановку воспроизведения  при случайном повороте ручки Выбора Трека. Режим окончания воспроизведения  такой же, как и для SINGLE (после завершения трека, воспроизведение останавливается). 

· RELAY: Кнопка включения и выключения режим RELAY PLAY. Функция релейного воспроизведения работает при подключении к Джекам MEMO in/out  двух проигрывателей DN-S5000.
25. Кнопка  FILE SEARCH MODE (режим поиска файлов)

· Только для дисков МР3

Нажмите на эту кнопку для выбора режима поиска файлов с  помощью ручки  PARAMETRES .

26. Переключатель TRACK/PARAMETERS
· TRACK: если горит индикатор PARAMETERS, то поверните ручку для выбора треков
Нажмите на ручку во время вращения для перебора треков  с шагом в 10 треков.
· PARAMETERS: если индикатор PARAMETERES мигает, то поверните ручку для  выбора и настройки параметров блока Эффектов, Программ, блока Памяти (Memo) и данных Пресетов (Preset) и т.п.
27. Кнопка  NEXT TRACK
Нажмите  на эту кнопку во время воспроизведения для выбора режима  NEXT TRACK. Выбор следующего трека осуществляется ручкой  PARAMETRES.

28. FAST SEARCH
Кнопка  QUICK JUMP
29. FAST SEARCH 
Кнопка  QUICK JUMP
· QUICK JUMP

Нажмите коротко на  одну из этих кнопок для  перемещения точки воспроизведения   на  10 секунд вперед или назад. Это время может быть изменено в режиме пресета. 

· FAST SEARCH
При нажатии и удерживании одной из этих кнопок,  выполняется быстрый поиск диска в прямом или в обратном направлении.

30. Кнопка  PITCH BEND –
31. Кнопка  PITCH BEND +
· Нажмите на эти кнопки для временного изменения скорости воспроизведения .
· При нажатии и удержании кнопки PITCH BEND + скорость возрастает, а при нажатии кнопки PITCH BEND – уменьшается.
· При отпускании кнопок,  скорость воспроизведения возвращается в исходное состояние.
32. Ползунок PITCH
· Используйте данный ползунок для регулировки скорости воспроизведения.
· При перемещении ползунка вверх скорость снижается, при перемещении ползунка вниз, скорость повышается.  
33. Кнопка ● PITCH ▬ RANGE
· Кнопка включения и выключения  режима  PITCH. 
· RANGE: для выбора диапазона изменения скорости, нажмите и удерживайте кнопку больше секунды. Диапазон скорости  выбирается  с помощью ручки  PARAMETRES в пределах от  +4, 10, 16, 24, 50 или 100%
34. Кнопка  KEY ADJUST
Нажмите на эту кнопку для  включения или выключения режима  KEY ADJUST.
35. Переключатель выбора источника скрэтча

Выбор источника звука для выполнения скрэтча, а также режима поиска/полосы, выполняемых вручную.

· MAIN:
Управление звучанием основного трека Кнопка загорается оранжевым светом. 

· SAMP.:
Управление звучанием сэмплера.

Кнопка загорается зеленым светом только при загруженном сэмпле.

· BAND/SEARCH:
При повторном нажатии на эту кнопку выбирается режим  BEND/SEARCH

Если во время воспроизведения начать вращать скрэтч-диск, то будет включения функция изменения скорости.

При вращении диска в режиме паузы или ожидания, включается функция поиска вручную. Поиск в данном случае выполняется с шагом в один кадр (1/75 секунды).
36. Переключатель направления скрэтча

Переключатель выбора направления скрэтча.

· BOTH:
При вращении скрэтч-диска звук скрэтча воспроизводится в обоих направлениях.

· FWD:
При вращении скрэтч-диска звук скрэтча воспроизводится только в поступательном направлении.

37. Кнопка  BRAKE
· Нажмите на эту кнопку для установки  режима  BRAKE.

38. Кнопка  DUMP
· Нажмите на эту кнопку для установки  DUMP
39. Кнопка  REVERSE
· Нажмите на эту кнопку для установки  REVERSE
40. Кнопка TAP, ● LOCK, ▬ AUTO/INPUT BPM
· TAP: нажмите несколько раз на эту кнопку для отключения режима Auto, и ввода темпа в соответствии с частотой нажатия кнопки. 
· LOCK: Нажмите один раз  для фиксации измеренного  темпа в режиме автоматического подбора темпа.
· AUTO: нажмите и удерживайте кнопку  TAP более  секунды для включения режима AUTO BPM.

Измеренный темп (BPM) будет отображаться на дисплее в символьном окне.

Примечание: при выборе нового трека,  режим Auto включается автоматически.

· INPUT BPM
Нажмите и удерживайте кнопку  ТАР  более чем на 2 секунды для установки режима ввода ВРМ. В этом   значение ВРМ вводится с помощью ручки  EFFECTS. При повторном нажатии на кнопку ТАП, режим ввода ВРМ отключается. 

Примечание:

При выборе нового  трека, режим AUTO BPM  включается автоматически. 

41. Кнопка ECHO/LOOP
· Выбор функций  ECHO  и  ECHO LOOP. Выбор времени и коэффициента обратной связи.  При установке величины обратной связи на значение  MAX, возможно зацикливание  времени обратной связи (ECHO LOOP). 

42. Кнопка  FLANGER
· Выбор  времени и коэффициента усиления обратной связи. 

43. Кнопка  FILTER
· Выбор одного из трех фильтров (LOW PASS, MID PASS  и  HIGH PASS)

44. Кнопка  EFFECTS
· Используется для настройки параметров встроенного эффектора. 

45. Светодиодный индикатор  платтера

· Наглядное отображение информации о режимах  платтера: Scratch Memeoty, Pitch Bend, Frame Search, Loaded Disc. 

	 (4) Дисплей


1. Окно отображения номера трека, минут, секунд и номера кадра

· Отображение    информации о текущей позиции.
2. Индикаторы режима времени

· Нажмите на  кнопку TIME TOTAL/TIME, для переключения индикатора режима времени следующим образом:
ELAPSED:

На дисплее отображается прошедшее время звучания трека.

REMAIN:

На дисплее отображается оставшееся время звучания трека.

T. ELAPSED:

На дисплее отображается прошедшее  общее    время звучания диска или программы.

T. REMAIN:

[image: image38.png]На дисплее отображается оставшееся общее время звучания диска или программы.

5. Индикаторы режима воспроизведения

· Если загорается индикатор SINGLE, это означает, что воспроизведение завершится по окончании текущего трека.
· Если горит индикатор CONT, это означит, что после завершения текущего трека, воспроизведение будет продолжено.
3. Индикатор ВРМ

· Загорается при отображении на дисплее   значения ВРМ

4. Индикатор МР3

· Загорается при установке  диска МР3

5. Индикаторы режима работы петли

· Индикаторы режима петли на проигрывателе DN-S3500 включают метки  А, В и две стрелки.   Метки А и В соответствуют меткам начала и конца петли.
· Стрелки обозначают  режимы   работы петли.
Пример: А1 В
[image: image11.png] или [image: image12.png] Включена только левая стрелка:

Режим Hot Start

[image: image13.png] Включены обе стрелки:

Режим Seamless Loop

[image: image14.png] Обе стрелки мигают:

Воспроизведение бесшовной  петли

[image: image15.png] Левая стрелка включена, правая мигает:

завершение воспроизведения бесшовной петли

6. Индикаторы режима поиска файла МР3

· FILE – появляется в режиме поиска по имени файла.
· FOLDER – появляется  в режиме поиска по имени файла и папки. 
· TITLE  - появляется  в режиме поиска по заглавию
· ARTIST  - появляется в режиме поиска по имени исполнителя. 
6. Символьный дисплей

· Вы сможете выбрать тот или иной режим или функцию при помощи регулятора PARAMETERS, следуя инструкциям, появляющимся в этом окне.
· На символьном дисплее отображаются названия операций, режимов, типов данных и т.п. Здесь также отображаются короткие сообщения, вроде “ Yes/Push_PM”, которое означает следующее: если ответ «Да», нажмите кнопку регулятора PARAMETERS. Иногда на дисплее появляются значки [image: image16.png] и [image: image17.bmp], обратите внимание, что значок [image: image18.png] указывает на необходимость повернуть  регулятор PARAMETERS, а значок [image: image19.bmp] говорит о том, что нужно нажать ручку PARAMETERS.
· В тех случаях, когда вы можете воспользоваться регулятором PARAMETERS, начинает мигать индикатор PARAMETERS. В остальных случаях этот регулятор используется  для выбора трека.
7. Индикаторы позиции воспроизведения

· Индикатор позиции воспроизведения: Для наглядного отображения позиции  в нормальном режиме воспроизведения  используется  30 точек..
· Сообщение о завершении: если время, оставшееся до конца трека, меньше заданного значения, начинает мигать индикатор EOM (End Of Message/Сообщение О Завершении) и значение времени, оставшееся до завершения трека. 
· Параметр времени EOM устанавливается в пресетах.

8. Индикатор KEY ADJ.
· Надпись KEY ADJ. появляется на дисплее при включении режима Key Adjust (регулировка тональности).
9. Индикатор MEMO
· Надпись MEMO появляется на дисплее, при наличии на воспроизводимом  треке  каких-либо настроек памяти, или если это трек, который в данный момент находится в режиме ожидания Cue.

10. Окно параметра скорости воспроизведения  (Pitch) 

· Этот   индикатор отображает  скорость воспроизведения (питч).
4. 
Компакт Диски

1. Меры предосторожности при пользовании компакт-дисками

· Не позволяйте оставаться на поверхности компакт-диска следам от пальцев, жиру или грязи. Если поверхность диска стала грязной, протрите диск мягкой сухой тканью.
· Для чистки дисков не применяйте бензин, растворители, воду, аэрозоли по уходу за виниловыми дисками, химикаты защиты от статического электричества или ткани на силиконовой основе.
· Храните диски таким образом, чтобы не повредить их поверхность. Будьте особенно осторожны, извлекая диск из коробки или устанавливая его назад в коробку.
· Не сгибайте диск.
· Не нагревайте.
· Не пытайтесь увеличить диаметр центрального отверстия диска.
· Не пишите на печатной поверхности пишущими предметами с твёрдым наконечником, такими, как карандаши или шариковые ручки.
· Если диск принести в тёплое помещение из холодной среды, например, с улицы в зиму, то на его поверхности может образоваться конденсат. Не пытайтесь в этом случае сушить диск феном для волос или чем-то подобным.
2. Меры предосторожности, связанные с хранением

· Закончив воспроизведение диска, обязательно извлеките его из проигрывателя.
· Всегда храните диски в специальных коробках (боксах), которые защищают диски от грязи и повреждений.
· Не оставляйте диски в следующих местах::
(1) В местах длительное время  подверженных воздействию прямых солнечных лучей.

(2) В местах скопления пыли и влаги.

(3) Вблизи нагревательных приборов.

5. Основные операции

	Воспроизведение и пауза


· Каждое нажатие кнопки (7) PLAY/PAUSE ([image: image20.png]) включает воспроизведение или режим паузы. Во время воспроизведения подсветка кнопки PLAY/PAUSE ([image: image21.png]) горит зелёным цветом. Во время паузы  подсветка мигает.  

· Во время воспроизведения  нажмите на кнопку (7) PLAY/PAUSE ([image: image22.png]) для временно остановки. Нажмите вновь на   кнопку (7) PLAY/PAUSE ([image: image23.png]) для возобновления воспроизведения.

· При установке режима  Platter  на    MAIN, платформа начинает вращаться при воспроизведении основного трека. Остановите рукой вращение скретч диска для включения режима паузы. Снимите руку со скретч диска для возобновления воспроизведения. 

	Воспроизведение и функция возврата (CUE)


· Нажмите во время воспроизведения на кнопку (9) CUE. Воспроизведение трека будет остановлено и произойдёт возврат к точке, с которой началось воспроизведение текущего трека (точка возврата/Cue point). Будет включен режим ожидания.   Данная функция называется Back-Cue (Возврат-Ожидание). Функция Back-Cue позволяет каждый раз начинать воспроизведение с одной и той же точки. В режиме ожидания начала воспроизведения,  подсветка кнопки CUE загорится красным цветом.

· Установка и изменение  точки возврата  (CUE)  может быть выполнена следующим образом:

· Включением воспроизведения.

· Завершение выбранного трека.

· При помощи функции поиска вручную.

	Выбор дорожки


· Поверните регулятор TRACK (27).

· Нажав и одновременно поворачивая регулятор TRACK, вы сможете перебирать дорожки с шагом в 10 треков.

	Перемещение точки возврата (Cue point)


· Для установки точки возврата (CUE) не в начале трека используется  функция   быстрого поиска или  поиска вручную (Manual Search).

	1
	Для установки примерной позиции начала воспроизведения используется регулятор  FAST SEARCH (29 или 30). 

QUICK JUMP
· При кратком нажатии на кнопку  FAST SEARCH,  позиция воспроизведения  смещается примерно на  10 секунд. 

· Время перехода может быть  выбрано в режиме пресета  в диапазоне 10, 20, 30 или  60 секунд. 
FAST SEARCH
При нажатии и удерживании кнопки  FAST SEARH выполняется быстрый поиск по диску. 


	2
	При установке Скретч диска (10) в режим паузы,  Точки возврата или повтора кадра,  эта функция работает  как ручной покадровый поиск. Нажмите  на кнопку  PLATTER SOURCE  (36) для установки Скретч диска  в режим поиска. 

. Все индикаторы режима скрэтча погаснут и на дисплее отобразится  индикация  “FRAME Search” 

	3
	[image: image39.png]Поверните скрэтч-диск (10), для изменения позиции точки  CUE. Вы услышите короткий звуковой отрезок точки возврата.



	4
	[image: image40.png]После того как вы найдёте нужную вам точку возврата, нажмите кнопку (9) CUE, для установки новой точки CUE. 


	Регулировка скорости и  функция Key Adjust


· Ползунок Pitch используется для регулировки скорости воспроизведения.

· Если вы не хотите изменять  тональность звучания, то используйте функцию Key Adjust.

	1
	[image: image41.png]Нажмите кнопку (34) PITCH/KEY, загорится индикатор PITCH.



	2
	Скорость уменьшается

Переместите ползунок (33), для регулировки скорости воспроизведения. Текущее значение скорости будет отображаться на дисплее.

[image: image42.png][image: image43.png]Скорость увеличивается

	3
	[image: image44.png]В DN-S3500 имеется шесть диапазонов изменения скорости воспроизведения: 4%, 10%, 16%, 24% , 50% и 100%. Нажмите и удерживайте  кнопку  (34) ▬ RANGE   более секунды, а затем выберите диапазон изменения скорости  с помощью регулятора PARAMETERS.

· Нажмите на регулятор  PARAMETRES  (27) для подтверждения выбранного диапазона скорости. Устройствой выйдет из режима выбора  диапазона скорости. 

· Примечание: Для МР3 дисков – максимальный диапазон составляет 16%

	4-1
	Включение  KEY ADJUST
Нажмите на на кнопку  KEY ADJUST (35). Включается функция   KEY ADJUST и на дисплее загорается индикация  “KEY ADJ”

	4-2
	KEY ADJUST OFF
При  повторном нажатии  на кнопку  KEY ADJUST, функция   Key ADJUST  выключается.


	Подстройка скорости (Pitch Bend)


· Функция  Pitch Bend используется для временного изменения скорости воспроизведения. В DN-S3500 имеется  для этого два способа – кнопки PITCH BEND и Скрэтч-диск.

	1
	[кнопки PITCH BEND +/-]

Нажмите кнопку (31) PITCH BEND – или (32) + для немедленного изменения скорости воспроизведения.

При удерживании любой из  этих кнопок,  скорость воспроизведения  последовательно изменяется в  предусмотренных пределах.

После отпускания кнопки PITCH BEND, скорость воспроизведения возвращается к значению, установленному ползунком скорости (PITCH). 

	2
	[image: image45.png]Если в качестве источника скрэтча (функция Scratch) выбран параметр MAIN и Платформа вращается,  то  скорость воспроизведения  основного источника можно временно замедлить, слегка прикоснувшись к (10) Скрэтч-диску или платформе. Для увеличения скорости воспроизведения, подтолкните слегка Скрэтч-диск или платформу в направлении   вращения. 

	3
	[Скрэтч-диск]
· Если источник Платтера установлен на  BEND,   то скорость воспроизведения можно будет менять путём вращения Скрэтч-диска (10) во время воспроизведения. Во время этого режима, на дисплее будет отображаться индикация  “Pitch Bend”

· При вращении диска по часовой стрелке,  скорость постепенно возрастает. При вращении диска  против часовой стрелки, скорость  постепенно уменьшается. 

· Когда вы перестанете вращать Скрэтч-диск, скорость воспроизведения вернется к исходному значению.


Подстройка скорости (Pitch Bend)

	Relay Play 


· Функция Relay Play (переход к воспроизведению второго диска по завершении проигрывания первого диска или трека) на нем  очень удобна  при  непрерывном воспроизведении с использованием двух  приборов   DN-S3500.

· Подключите разъемы  MEMO IN/OUT к двум  приборам  DN-S3500.

	1
	Запуск  Relay Play
Нажмите на кнопку  RELAY  более чем на одну секунду для включения режима Relay Play. Возможны следующие настройки режима Relay Play

- В режиме одиночного воспроизведения, после окончания воспроизведения одного трека  на проигрывателе, включается другой  DN – S3500. 

- В режиме непрерывного воспроизведения,  другой  проигрыватель запускается после  завершения проигрывания всех треков на первом. 

- Диски  в обоих   DN-S3500  могут быть воспроизведены поочередно. Для этого  установите оба   DN-S3500  в режим Relay Play.

 

	2
	Останов Relay Play
Нажмите  на кнопку  RELAY  более чем на одну секунду в режиме Relay Play  для отключения данного  режима воспроизведения. 


Воспроизведение при включении  (Power On Play)

- Установите опцию   POWER ON PLAY в позицию ON на “15 PRESET” (10).  При включении питания устройства, воспроизведение будет начинаться с первого трека. 
6. NEXT Track  (следующий трек) 

	3
	Начало поиска трека

4 – После выбора трека, нажмите на кнопку  CUE. Воспроизведение текущего трека будет продолжено до тех пор, пока не будет найден  и установлен в режим ожидания следующей трек. 

При установке режима ожидания, кнопка  CUE загорается,  а кнопка  PLAY/PAUSE  начинает мигать.  

* Если в этот момент выполняется воспроизведение петли длительностью 6 секунд и менее, то оно будет продолжено до тех пор, пока не нажмете на кнопку  PLAY.  

Если длительность петли более  6 секунд,  необходимо вначале  выйти из режима петли и войти  в режим  Next Track
* На дисплее отображается оставшееся время воспроизведения для данных   в памяти, сохраненных после нажатия кнопки  CUE. 

Примечание: 

Максимальное время воспроизведения текущего трека составляет  10 секунд, начиная с момента поиска следующего трека до начала его воспроизведения.  

	4
	Начало воспроизведения следующего трека

 5 – После нажатия кнопки  PLAY/PAUSE,  воспроизведение текущего трека останавливается и начинается воспроизведение следующего трека.  

	5
	Плавный  переход к следующему треку

· Возможна установка постепенного затухания текущего трека перед началом воспроизведения следующего.    Время постепенного затухания  устанавливается  на 15 PRESET
· Если кнопка  PLAY/PAUSE  не нажимается  после  окончания  режима ожидания следующего трека, то его воспроизведение начинается  сразу после  воспроизведения всех  данных текущего трека.

 


	6
	Режим  Next Track Auto (автоматическое воспроизведение следующего трека)

 6 – Нажмите  на кнопку NEXT TRACK  во время воспроизведения для включения  NEXT TRACK . 

7 – Нажмите на ручку  PARAMETERS  на 2 секунды для установки режима  NEXT TRACK AUTO. 

Режим воспроизведения устанавливается в режим  CONT.  (непрерывный).

8 – Нажмите  на кнопку  CUE для запуска режим  NEXT TRACK AUTO. 

В режиме  NEXT TRACK,  мигает кнопка  NEXT TRACK. 

Примечание:

При прерывании воспроизведения в этом режиме  паузой,  Cue, Hot Start  или сменой трека,  режим  Next Track Auto  отменяется,  и устройство возвращается к нормальному режиму воспроизведения. 


· Функция Next Track  позволяет выбрать следующий трек   без прерывания воспроизведения текущего трека.

Для плавного перехода к следующему треку может   использована функция кроссфейда

[image: image46.png] 

	1
	Включение  функции  Next Track
1 – Нажмите на кнопку  NEXT TRACK  во время воспроизведения для включения функции NEXT TRACK.

* При  установке этого режима, замигает кнопка  CUE.

* При повторном нажатии на кнопку,  режим  NEXT TRACK  будет выключен.

 

	2-1
	Выбор трека

 2 – Поверните  регулятор  PARAMETERS  для выбора следующего трека для воспроизведения

	2-2
	Выберите  МЕМО

(функция запоминания следующего трека)

3 – Точка  CUE  МЕМО может быть выбрана  в качестве начальной точки воспроизведения следующего трека.

* Если следующий трек начинается в месте    установки  МЕМО, загорается индикатор МЕМО.

* При нажатии в этот момент кнопки МЕМО.

 ,  точка CUE   запоминается  как  NEXT TRACK.

*  Функция МЕМО отменяется   при выборе другого трека с помощью регулятора  PARAMETERS или повторном нажатии на кнопку  МЕМО.

Примечание: 

Эта функция не поддерживает МР3 файлы с Мемо. 


7. Скрэтч (Scratch)

Вы можете выполнять скрэтч в режиме воспроизведения CD или при работе с Сэмплером. 

	1
	Выбор источника Платтера
(1) Выберите источник для выполнения скрэтча при помощи переключателя PLATTER SOURCE. 

· MAIN Кнопка  PLATTER SOURCE  горит постоянно оранжевым светом.

· SAMPLER Кнопка  PLATTER SOURCE  горит зеленым светом.  (только при загрузке сэмпла)

	2
	[image: image47.png]Выбор направления Скрэтча

(2) Выберите направление скрэтча при помощи переключателя SCRATCH.

	3
	[Скрэтч Диск]
(3) Если в качестве режима скрэтча выбран параметр MAIN и скрэтчдиск вращается рукой, то будет выполняться скрэтч основного трека.

Если в качестве режима скрэтча выбран параметр SAMPLER и скрэтчдиск вращается рукой, то будет выполняться скрэтч сэмпла.


8. Функции бесшовной  петли (Seamless Loop)/Горячего Старта (Hot Start)/«Заикания» (Stutter) 

	Seamless Loop/Hot Start/Stutter (кнопка А1, А2)


	1
	Установка исходной точки «А» (загрузка данных «горячего старта»)

(1) [image: image48.png]Нажмите кнопку А1 или А2 для установки исходной метки «А» (начнётся загрузка данных «горячего старта»). 
· Для  каждого  «Горячего старта»  кнопки А1 и А2 могут быть использованы по отдельности. 

· После установки точки «А»,  засветится индикация соответствующей кнопки «А»и символ «С» на дисплее. Эта индикация означает,  что данная кнопка установлена в режим Горячего старта.  

· Для каждой функции  Hot Start счётчик темпа (BPM) устанавливается отдельно.

	2
	Запуск функции Hot Start
(2) [image: image49.png]При нажатии кнопки А1 или А2   начинается воспроизведение в режиме Hot Start  с соответствующей точки А. 

	3
	[image: image50.png]Установка точки В для бесшовной петли   (Seamless Loop) 

(3) Для установки точки В (конечной точки петли), нажмите на кнопку В после установки точки А или после начала восроизведения в режиме   Hort Start.  Начнется воспроизведение бесшовной петли начиная с точки А. 

· Кнопка «В» работает только после установки точки «А».

· Если кнопка «В» будет нажата во время воспроизведения бесшовной петли или после выполнения команды выхода (EXIT)  из режима воспроизведения, то в этом случае точка «В» сместится в точку нажатия кнопки «В».

· Когда метка «В» будет установлена, загорятся индикаторы В и [image: image24.bmp] .

	4
	Воспроизведение бесшовной петли (Seamless Loops)

· Если после начала воспроизведения с точки «А1» распознаётся точка «В», то происходит бесшовный возврат к воспроизведению с точки «А1». Во время проигрывания петли «А1 – В», точка В для точки А2 игнорируется.

· Если после начала воспроизведения с точки «А2» распознаётся точки «В», то происходит бесшовный возврат к воспроизведению с точки «А2». Во время проигрывания бесшовной петли «А2 – В», точка В для точки А1 игнорируется

	5
	Exit/Reloop 

(4) [image: image51.png]При воспроизведении бесшовной петли возможен как выход из нее (возврат к нормальном воспроизведению), так так и возврат к запрограммированной петле.  

EXIT:
Находясь в режиме воспроизведения бесшовной петли, нажмите кнопку EXIT/RELOOP для выхода из петли и возврата к нормальному воспроизведению. DN-S3500 продолжит воспроизведение после точки «В».

RELOOP:
Нажмите на кнопку EXIT/RELOOP   выхода из петли. Возобновится  воспроизведение бесшовной петли, начиная с точки «А».

	6
	Функция «заикания» Stutter 
· [image: image52.png]Метки «А1» и «А2»   могут  быть использованы  в режиме Stutter.

(5) Для начала воспроизведения в режиме Stutter, нажмите кнопку   FLIP для кнопок А1/А2.  Индикация «С» погаснет. 

Для переключения между режимами Hot Start/Seamless Loop и Stutter, нажмите кнопку FLIP.


	7
	Удаление точек  А1/А2

(6) Нажмите и удерживайте  кнопку FLIP/(CLR), затем нажмите  кнопку А1 или А2 для удаления соответствующих точек «А» и «В».

Или  нажмите и удерживайте кнопку Flip более секунды, для  одновременого стирания  всех точек А1, А2 и В. 

Быстрое нажатие на кнопку   “FLIP” и последующее нажатие на кнопки А1, А2 и В приведет к последовательному удалению этих точек. 

[image: image25.png]


9. Функция B TRIM
· Точная подстройка точек В Сэмпла и бесшовной петли с помощью скретч диска.

· подстройка меток бесшовной к петель во время ее  воспроизведения.
	1
	Бесшовная петля

1 -  При нажатии на кнопку  B TRIM во время воспроизведения бесшовной  петли,  будет  включен режим  B TRIM.  

2- Для отмены режима  B TRIM нажмите вновь  на кнопку  B TRIM. [image: image26.png]
Зацикливание сэмпла
1 – Во время  воспроизведения  петли Сэмпла нажмите на кнопку  PITCH /VOL  более чем на  0.5 секунд для включения  режима   B TRIM.  

	2
	[image: image53.png]Выбор точки «В»

 2    Подсветка кнопки А  автоматически мигает  для  последней созданной или выбранной  петли.  

· Нажмите кнопку А1 или А2.  Будет выбрана петля, для которой выполняется настройка точки В.

	3
	Подстройка   точки «В» 
[image: image54.png]3 Поверните медленно скрэтч-диск для смещения точки «В» с шагом в один кадр.

· Диапазон подстройки метки «В» ограничен следующими условиями.

Точка  В  для петли:

Между 5 кадрами  после   точки А и до окончания диска..

Точка  В  для   сэмпла:
Между 5 кадрами после точки А и до окончания  сэмпла.

МР3

Между 5 кадрами после точки А и окончанием файла. 

	4
	Сохранение точки «В»

[image: image55.png]4 -  Снова нажмите кнопку «А» или  SAMP  для сохранения новой  точки В, устройство автоматически выйдет из режима подстройки. 


	10.  Режим Sampler


В DN-S3500 имеет сэмплер дительностью 15 секунд. Этот сэмплер может быть использован для создания цикла и скретча  во время воспроизведения.   

	
1
	Запись в  Сэмплер

(1) [image: image56.png]Если в режиме ожидания или воспроизведения нажать кнопку SAMP, то начиная с отметки SAMP, в сэмплер будет записан  звук длительностью до 15 сек. 
(2) Во время записи кнопка SAMP будет мигать и будет гореть дисплей   записи REC с 15-ти секундным обратным отсчетом.  Когда запись закончится, подсветка кнопки погаснет и загорится соответствующий индикатор SAMP B. 

· НА символьном дисплее высветится  оставшееся время в  сэмплерной памяти. 

	2
	Установка точки «В» [image: image57.png]
(3) Если во время записи сэмплера нажать кнопку «В», то будет установлена   точка петли «В» и включится режим воспроизведения петли.

· После установки точки В, запись будет продолжаться в течение примерно 15 секунд. 
· Если точка  «В» не установлена, то момент окончания записи автоматически становится точкой В. Свечение  индикатор а EXIT/RELOOP, указывает  на то, что режим сэмплерной петли установлен автоматически.



	3
	Остановка записи
(4) Для остановки записи сэмплера нажмите на кнопку  STOP в любой момент  до истечения   15 секунд. 
· Загорится индикатор EXIT/RELOOP, указывая на то, что режим сэмплерной петли установлен автоматически.

	4
	[image: image58.png]Воспроизведение сэмплера
(5) После остановки записи, нажмите на кнопку  SAMP  для воспроизведения  записанного сэмплера. 
· Воспроизведение  сэмплера будеет выполняться по кругу. При установленной метке «В» запись воспроизводится циклически от точки «А» до «В». Если метка «В» не установлена, то будет циклически воспроизводиться вся 15-секундная запись.

(6) Для остановки сэмплерной записи нажмите кнопку STOP 

При повторном нажатии  в режиме останова на кнопку  STOP в режиме останова возможно  воспроизведение  сэмплера с «заиканием».



	5
	Выбор режима петли сэмплера

После остановки воспроизведения можно выбрать один из трех  режимов воспроизведения петли сэмплера.

Loop (по умолчанию): Воспроизведение осуществляется по кругу (индикатор EXIT/RELOOP продолжает гореть)

Single All Воспроизведение сэмпла продолжается  после  метки «В» до конца записанного отрезка (индикатор EXIT/RELOOP мигает)

Single: воспроизведение сэмпла останавливается в точке «В» (индикатор EXIT/RELOOP погаснет)

(7) [image: image59.png]Для выбора режима Loop, нажмите кнопку EXIT/RELOOP после завершения записи   перед началом воспроизведения. 

	6
	Выход и возврат к петле
(8) [image: image60.png]Кнопка EXIT/RELOOP может использоваться также, как при работе с   бесшовной петлей (Seamless Loop).

	7
	Воспроизведение в обратном направлении

(9) Нажмите на кнопку  REV  для прослушивания Сэмплера в обратном направлении.  В режиме обратного воспроизведения горит индикатора REV, а платтер вращается в обратном направлении.

· После включения  реверсного режима  нажмите на кнопку  SAMP  для начала воспроизведения в обратном направлении. Для возврата к нормальному воспроизведению,  нажмите  на кнопку  REV вновь.  

	8
	Перемещение точки «В» 
(10) Нажмите во  время воспроизведения сэмпла кнопку кнопку «В». Метка «В» сместится в точку нажатия кнопки. Начнётся воспроизведение петли с точки «А». 

	9
	Удаление данных сэмплера

(11) В режиме останова Сэмплера, удерживая в нажатом положении  кнопку (REV), нажмите кнопку SAMP  для удаления данных сэмплера

(1) Нажмите кнопку (REV), более чем на 1 секунду для стирания сэмплера.


	Регулировка скорости


Может быть выполнена  регулировка скорости воспроизведения Сэмплера. 

11 – Нажмите  на кнопку  PITCH/ VOL для входа в  режим скорости.  Замигает индикатор  PARAMETERS и на символьном дисплее будет отображена текущая  настройка. 

* Начните воспроизведение Сэмплера. 

12 – Поверните регулятор  PARAMETERS   для  изменения скорости. 

* При нажатии и удерживании кнопки, и одновременном вращении регулятора  PARAMETERS,  можно изменить диапазон скорости в 10 раз быстрее. 

	Регулировка уровня звука


Можно выполнить регулировку уровня звука воспроизведения Сэмплера. 

13 – Нажмите вновь на кнопку  PITCH /VOL для входа в режим установки уровня звука.  Индикатор  PARAMETERS  замигает, и на символьном дисплее высветятся текущие настройки. 

 * Начните воспроизведение Сэмплера. 

14 – Поверните регулятор  PARAMETERS   для изменения  уровня выходного звука. 

15 – Нажмите вновь на кнопку  PITCH/VOL  для  выключения режима установки уровня звука. 

	Копирование  со звука А1/А2


Можно выполнить  копирование бесшовной петли А1 / А2 в Сэмплер длительностью до  15 секунд. 

16  Копирование с А1

* При нажатии  кнопки В Сэмплера, на дисплее отображаются  “SAMP   A1”  и  “Copy/Push Samp”.

Нажмите быстро на кнопку  SAMP. Копирование будет завершено в течение нескольких секунд. 

17  Копирование с А2

* При нажатии  кнопки STOP, на дисплее отображаются  “SAMP   A2”  и  “Copy/Push Samp”.

Нажмите быстро на кнопку  SAMP. Копирование будет завершено в течение нескольких секунд

Примечания:

· При уже загруженном сэмплере, копирование не может быть выполнено.

· Можно копировать только точки А1/А2 Hot Start  (без установки точки В) в течение  15 секунд в режиме  Cue 

11.  Автоматический счетчик  ВРМ/ Эффектор
	Автоматический счетчик BPM


Темп (Биения в минуту (ВРМ)) трека измеряется автоматически, и отображаются   на  дисплее во время воспроизведения или в режиме ожидания  Cue. 

Измеренные значения  темпа  синхронизируются с такими параметрами эффектора, как: ( время ECHO/LOOP и  FLANGER).

· При отключении функции  Auto BPM COUNTER,   нажмите на одну секунду на кнопку ТАР для включения   функции автоматического измерения темпа.

· При изменении или выборе нового трека, прежнее значение темпа (ВРМ) стирается  и автоматически начинается  определение  темпа нового трека. 

Примечание: 

При работе с некоторыми треками, темп вычислить абсолютно невозможно. В этом случае используйте  функцию ТАР, 

1 - BPM LOCK:

Фиксация  данных, измеренных автоматическим счетчиком ВРМ.

- Нажмите один раз на кнопку ТАР  во время  работы  автоматического счетчика.

На дисплее на  1 секунду высветится индикация  “BPM Lock”.

2 - TAPPING:
Темп задается частотой нажатия кнопки ТАР.

- Нажмите на кнопку ТАП  несколько раз в течение  5 – 10 секунд в соответствии с нужным темпом. 

3 – MANUAL INPUT:
Ввод известного значения ВРМ. 

Нажмите и удерживайте кнопку ТАР   более 2 секунд для включения  режима ввода ВРМ вручную. На дисплее загорится индикация  “Manual In|. 

Введите нужное значение  темпа ВРМ с помощью ручки  EFFECTS 

Нажмите вновь на кнопку ТАР  для выхода из режима ручного ввода темпа и фиксации введенного значения для данного  трека.   

	Эффектор


Может быть выбран один из  7 эффектов

	1-1
	Включение  ECHO/LOOP
1 – включите функцию  ECHO/Loop  нажатием на кнопку   ECHO/LOOP

	1-2
	Установите параметры

2 – Для выбора  параметров используйте регуляторы  EFFEVTS  и  PARAMETERS.

Величина параметра (Echo Feedback):

Поверните  регулятор  EFFECTOR.

*1 -  величина Echo Feedback отображается на дисплее в месте индикаторов воспроизведения.

Echo Time:

Поверните  регулятор  PARAMETERS
*2 – Echo Time отображается на символьном дисплее. 

- Нажмите  на регулятор  EFFECTS для возврата показаний дисплея к обычной индикации
- Для возврата к отображению  параметра, нажмите или поверните регулятор  EFFECTS.



	1-3
	Выбор режима LOOP
При максимально значении обратной связи (Feedback), начинается  воспроизведение в режиме петли с определенным  временем. Для бесшовного воспроизведения могут быть выбраны другие треки или диск. 

ECHO LOOP FADE OUT
- Режим параметра отключается во время воспроизведения  echo loop, если в качестве  режима выбора параметра установлены функции возврата к метке (cue)  или  NEXT TRACK. 
- При выборе  и начале воспроизведения нового трека,  воспроизведение  echo loop  постепенно останавливается и плавно переходит к обычному воспроизведение. 

- Во время  echo Loop диск может быть извлечен и заменен другим без прерывания звука. После выбора нового трека и нажатия кнопки  PLAY,   автоматически выполняется постепенное угасание echo loop.

	1-4
	ECHO/LOOP OFF
3 – При повторном нажатии на кнопку  ECHO/LOOP,  функция  echo/loop  отключается.


· Режим ECHO LOOP  может быть  использован различными способами  создания более совершенного  ремикса. Например,  во время  ECHO/LOOP   можно уменьшить оригинальное время обратной связи  для  сокращения темпа наполовину  при каждом вращении регулятора  PARAMETERS  против часовой стрелки. После того,  как будет достигнуто минимальное значение времени обратной связи 1/8 (или другое значение),  можно  нажать регулятор PARAMETERS  для  моментального возврата  к оригинальному звуку  ECHO LOOP.  Для  более  творческой  регулировки,  используйте    ползунок скорости и    регулировку тональности (Pitch Slider и  Key Adjust).  

	Флэнджер

	 2-1
	Включение  FLANGER
1 – включите функцию  флэнджера  нажатием на кнопку   FLANGER

	2-2
	Установите параметры

2 – Для выбора  параметров используйте регуляторы  EFFECTS  и  PARAMETERS.

Коэффициент усиления фленджера:

Поверните  регулятор  EFFECTOR.

*3 -  коэффициент усиления  фленджера  отображается на дисплее в месте индикаторов воспроизведения.

Время флэнджера:

Поверните  регулятор  PARAMETERS
*4 – Время  фленджера отображается на символьном дисплее. 

- Нажмите  на регулятор  EFFECTS для возврата показаний дисплея к обычной индикации. 

- Для возврата к дисплею параметра, нажмите или поверните регулятор  EFFECTS.



	2-3
	FLANGER OFF
6 – При повторном нажатии на кнопку  FLANGER,  функция  фленджера  отключается.


	FILTER

	3-1
	Включение  FILTER
1 – включите функцию  фильтра  нажатием на кнопку   FILTER

	3-2
	Установите параметры

2 – Для выбора  параметров используйте регуляторы  EFFECTS  и  PARAMETERS.

Частота фильтра:

Поверните  регулятор  EFFECTOR.

*3 -  частота фильтра  отображается на дисплее в месте индикаторов воспроизведения.

Тип фильтра:

Поверните  регулятор  PARAMETERS
*4 – Тип фильтра отображается на символьном дисплее. 

- Нажмите  на регулятор  EFFECTS для возврата показаний дисплея к обычной индикации.
- Для возврата к дисплею параметра, нажмите или поверните регулятор  EFFECTS.



	3-3
	FILTER OFF
6 – При повторном нажатии на кнопку  FILTER,  функция  фильтра  отключается.


	12. МР3 воспроизведение

DN-S3500 может воспроизводить файлы МР3, записанные на  CD-R/RW  в соответствии со следующими   условиями.

* МР3 диск, выполненный в формате, отличающемся от  указанных ниже настроек, не может быть воспроизведен в нашей системе. 

* В большинстве случаев,  перечисленные ниже настройки можно найти в свойствах  программного обеспечения для прожига дисков. Для получения дополнительных консультаций относительно  настроек, обращайтесь к руководству программного обеспечения. 

Примечания

В зависимости от  типа кодировки МР3 или  кодировки программного обеспечения,  не некоторых файлах могут генерироваться шумы или невозможно воспроизведение файла. 

МР3 формат

	Формат диска
	Допустимые расширения файлов
	.mp3 .MP3 .mP3 .Mp3

	
	ISO9660
	Level 1(max. 8/”8.3” character style)

	
	
	Level 2 (max. 31/30 character style)

	
	Joliet
	max. 64/64 character style

	
	Romeo
	max. 64/64 character style

	
	CD-ROM sector format
	mode-1 only

	
	Уровень иерархии папки / директории
	max. 8 levels down (* note #1)

	
	Макс. Количество папок
	Без ограничений (* note #2)

	
	Максимальное количество файлов
	max. 999 files (* note #3)

	MP3 Format
	MPEG-1
	Audio Layer-3 32-320kbps, f/s 44.1kHz

	
	ID-3 Tag
	V1.0, V1.1, V2.2, V2.3, V2.4

	
	
	

	
	Кодировка
	C.B.R , V.B.R

	
	Примечание: .m3u Play List не поддерживается.

	Метод записи диска
	Диск за один раз и трек за один раз
	

	
	Мульти сессия
	 Если первая сессия – CDDA,  то вы сможете воспроизвести только  CDDA  трек. Если  первая сессия  - МР3, то вы сможете воспроизвести только МР3 файл. 

	
	NOTE: Пакетная запись не поддерживается

	Примечание: 

Примечание 1 – Невозможно воспроизведение файлов в папке, расположенной дальше от  выбранного  уровня иерархии  папки / директории. 

Примечание 2 – Общее количество папок не ограничено, ограничено общее количество файлов. 

Примечание 3 – если количество файлов превышает  999,  то устройство сможет воспроизвести  первые 999 файлов, а остальные файлы не будут распознаны. 




	Дисплей


· На дисплее могут быть отображены   прошедшее время воспроизведения файла и оставшееся время воспроизведения (только  для файлов  C.B.R).

· Может быть отображено  имя файла, имя папки и   ID-3  метка. При каждом нажатии на кнопку  (22) TITLE,  отображаются  имя  файла и папки,  заголовок, имя исполнителя или название альбома. 

Для Имен заголовка, Исполнителя и Альбома используются  данные  ID-3 метки.

Это  не данные имени файла. При отсутствии ID-3  метки, на дисплее отображается “No Data”. 

	Воспроизведение, пауза и метка возврата


 Также как и на обычном компакт диске,  можно выполнять функции воспроизведения, паузы, возврата к метке и так далее. 

Диапазон изменения скорости: 4%, 10%,  16%.

Примечание: при использовании функции метки возврата на файлах с кодировкой  VBR,  начальная позиция возвращается к заголовку файла 00:00:, а не к месту начала музыки. 

	Выбор файла

	 1
	Выбор режима поиска файла

Нажмите на  кнопку  (26)  FILE SEARCH MODE  для выбора режимов поиска файлов для МР3 дисков. 

- Поверните  регулятор   (27) PARAMETERS  для выбора режима поиска и нажмите на ручку для установки выбранного режима. 

	2
	Поиск файла (File. NO)
- При вращении ручки выбора трека (27), поиск файла  осуществляется по порядку.

- При нажатии и вращении ручки выбора трека,  поиск файлов выполняется через 10 файлов. 

	3
	Поиск файла / папки  (Folder)

- При вращении ручки выбора трека (27), поиск файла  осуществляется по порядку.

- При нажатии и вращении ручки выбора трека,  выполняется поиск папок по порядку.  

	4
	Поиск по имени исполнителя (Artist)

Поиск по заголовку (Title)
Если в  имени файла записаны имя исполнителя и заголовок, то возможен поиск в алфавитном порядке.

Примечания:

- Эти функции поиска по именам не могут быть выбраны в том случае, если  имена файлов не записаны в определенном формате. 

- Заголовок и имя исполнителя  используют данные имени файла.  Это не данные  ID-3 tag.

- После выбора  режима поиска по имени исполнителя и заголовку нажмите   во время вращения на  ручку выбора трека (27) для выполнения поиска в алфавитном порядке. 

- После завершения поиска по алфавиту,  поверните  ручку выбора трека (27) для  поиска файла по номеру в пределах выбранной буквы.

- Нажмите на кнопку  CUE  после  выбора  файла,  осуществляется поиск выбранного файла, и устройство переходит в режим ожидания. 

	5
	Поиск по имени файла (File Name)

Поиск файла  осуществляется по его имени в алфавитном порядке. 

- После выбора  режима поиска по имени файла нажмите   во время вращения на  ручку выбора трека (27) для выполнения поиска в алфавитном порядке. 

- После завершения поиска по алфавиту,  поверните  ручку выбора трека (27) для  поиска файла по номеру в пределах выбранной буквы.

- Нажмите на кнопку  CUE  после  выбора  файла,  осуществляется поиск выбранного файла, и устройство переходит в режим ожидания. 


Примечание:

Когда имя файла не соответствует формату  4,  выбирается поиск по имени файла.

	Ручной поиск и быстрый поиск


Ручной и быстрый поиск может быть выполнен только  для файлов  C.B.R.

Примечания:

· Ручной и быстрый поиск может быть выполнен только в пределах выбранного файла. 

· Ручной поиск в обратном направлении возможен только до точки, расположенной  на 10 секунд перед точкой   начала поиска. 

· Скорость поиска может изменяться в зависимости  от частоты дискретизации файла и так далее. 

	Скретч


Также как и на обычном компакт диске, возможно  скретчевое воспроизведение. 

Примечание:

Скретчинг (обратное вращение) в обратном направлении возможен  до точки  10 секунд перед точкой начала реверсного воспроизведения. 

	Бесшовная петля/ быстрый старт / Заикание


Также как и для обычного компакт диска, для  CBR  файлов могут быть выполнены функции горячего старта, бесшовной  петли и заикания. 

Примечание:

Точки А и В для  бесшовной петли должны быть  установлены в пределах одного файла. 

	Эффект Платтера


Эффект платтера выполняется, так же как и для обычных компакт дисков. 

Примечание: Реверсное воспроизведение выполняется  максимум  на 10 секунд,  после чего воспроизведение возвращается в обычный режим. 

	Мемо


Функция мемо поддерживается так же, как и на обычных компакт дисках. 

Примечания:

 Функция памяти следующего трека (NEXT TRACK) не поддерживается

Функция  MEMO CALL  не быть  выполнена полностью  из-за особенностей файла.

	BMP ID3 Tag


Если в МР3 файле  содержится  информация  BPM ID3, то DN-S3500  автоматически считывает ее и  фиксирует  темп. Нажмите  на кнопку ТАР более чем на секунду для возврата к режиму автоматической установки темпа (Auto BPM).

Примечание:

Не совместимо с   некоторым программным обеспечением. 

13. Эффект Platter 
	BRAKE


	1-1
	BRAKE
Имитация звука остановки вращения платформы проигрывателя виниловых дисков.

Настройка режима  BRAKE
1 – Нажмите на кнопку  BRAKE  для включения функции  BRAKE.



	1-2
	Выбор времени BRAKE:

 Когда включается функция BRAKE, начинает мигать индикатор PARAMETERS, и на дисплее отображаются используемые параметры.

При использовании этой функции  с настройками по умолчанию,   при нажатии кнопки BRAKE и регулятора PARAMETERS, будет включен 3-секундный режим ожидания. По истечении 4 секунд DN-S3500 выйдет из меню BRAKE .

(2) Параметр времени BRAKE можно установить при помощи регулятора PARAMETERS.

· Нажмите на регулятор PARAMETERS для ввода времени и отмены режима настройки времени   и функции BRAKE.

[image: image27.bmp] 1 Время  BRAKE  отображается на позиции индикатора воспроизведения.

	1-3
	Запуск эффекта  BRAKE

   *1 Нажмите на кнопку  PLAY/PAUSE  во время воспроизведения для активации функции  BRAKE. 

	1-4
	Останов BRAKE
.

  *2 Для отмены функции  BRAKE  нажмите вновь на кнопку  PLAY/PAUSE  во время выполнения эффекта.

	1-5
	Отключение режима  BRAKE
Нажмите   на кнопку  BRAKE  для установки режима выбора времени  BRAKE.  При повторном нажатии функция  BRAKE  выключается. 


	DUMP


	2-1
	DUMP:

Воспроизведение в обратном направлении осуществляется в соответствии с установленным параметром времени. При осуществлении воспроизведения в обратном направлении,  платтер продолжает вращаться в прямом направлении. .

Запуск воспроизведения  DUMP
1 – Нажмите на кнопку  DUMP во время воспроизведения  для включения функции  DUMP.



	2-2
	Эффект DUMP:

При каждом нажатии кнопки DUMP данный режим переключается в следующей последовательности: DUMP -> Off
 - при запуске функции Горячего старта или заикания, реверсное  воспроизведение отключается.  



	2-3
	Отключение режима  DUMP
Нажмите   на кнопку  DUMP в режиме  DUMO для отключения этого режима.    

	REVERSE

	3-1
	Reverse:

Запуск реверсного  воспроизведения  DUMP
1 – Нажмите на кнопку  Reverse  во время воспроизведения  для включения функции  реверсного воспроизведе6ния.



	3-2
	Эффект Reverse:

При каждом нажатии кнопки Reverse  данный режим переключается в следующей последовательности: Reverse -> Off
 - при запуске функции Горячего старта или заикания, реверсное  воспроизведение отключается.  



	3-3
	Отключение режима  Reverse
Нажмите   на кнопку  Reverse в режиме  Reverse для отключения этого режима.    

	
	


14. MEMO (Память Личных Настроек)

Информация о настройках проигрывателя компакт-дисков хранится в нестираемой памяти. Хранящуюся информацию можно вызвать из памяти в любой момент.
1. Информация о функции MEMO
· Во внутренней памяти устройства можно хранить до 5000 ячеек для их последующего вызова и загрузки. Количество ячеек памяти, отведенных  для данного диска ограничивается только чилом треков на отдельно взятом компакт диске.
Например: если на вашем компакт-диске записано 22 дорожки, вы сможете сохранить только 22 ячейки (по одной группе ячеек на каждую дорожку)

ВНИМАНИЕ:
Максимально возможное число треков, которое можно хранить в памяти, составляет 5000. Тем не менее, для того, чтобы упростить процесс работы с памятью, система управления памятью рассматривает в качестве минимальной единицы пакеты данных по 500 ячеек памяти (5000 ячеек памяти делится на четыре пакета). Если вы желаете удалить только одну ячейку памяти в режиме 1 MEMO CLEAR, прибор удалит информацию из ячейки памяти, но не внутренний номер этой ячейки в памяти устройства. Соответственно, в зависимости от исходных условий, число дорожек, которое может храниться в памяти, может составить менее 5000.

Как только вы заполните все 5000 ячеек, вы увидите на дисплее сообщение “MEMO FULL!” (Память заполнена!). В этом случае вам потребуется «удалить» старые данные, чтобы освободить место под новые ячейки. Следовательно, предыдущие 500 ячеек памяти будут удалены и станут свободными.

· При выборе трека, чья информация будет сохранена в памяти, на дисплее загорается соответствующий индикатор MEMO.

2. Элементы памяти

В одном банке  памяти можно хранить следующее максимальное количество элементов:

a. Метки возврата Cue.

b. Метки А1-В1 и А2-В2

c. Значение скорости воспроизведения, параметр включения/выключения скорости, параметр настройки высоты тона.

d. Данные ВРМ (Cue, точки А1 и А2)

3. Выбор режима работы с памятью

a. Нажмите кнопку MEMO (24) в режиме Cue для перехода в режим работы с памятью.

b. Поверните регулятор PARAMETERS для выбора нужного вам режима памяти. Существуют следующие режимы:

Memo Set (по умолчанию), MemoCall, Memo Clr
В зависимости от условий, некоторые режимы не смогут быть выбраны.

(1) Сохранение данных в памяти [Memo Set]

· Выполнив настройку параметров, которые должны будут быть сохранены в памяти, нажмите кнопку CUE.

· Когда индикатор MEMO на дисплее погаснет в режиме Cue, нажмите кнопку MEMO, чтобы выключить функцию настройки параметров блока памяти.

· Если загорится индикатор MEMO, то потребуется сначала очистить имеющиеся ячейки памяти перед сохранением в них новой информации.

· Теперь нажмите кнопку регулятора PARAMETERS, чтобы зафиксировать выполненные действия. На дисплее появится надпись “COMPLETE” и загорится индикатор MEMO.

Заполнение памяти
· Если память заполнена и сохранение дополнительных данных невозможно, на дисплее появится сообщение “Memo Full!” и “Del 500?”.

· В этом случае, вам потребуется стереть данные первого блока из 500 ячеек памяти (с 1 по 500), чтобы освободить место для новых данных.

· При появлении на дисплее надписи “Del 500?”, нажмите регулятор PARAMETERS.

· После появления надписи “Delete OK?” снова нажмите регулятор PARAMETERS для выполнения операции удаления данных.

· После того, как первые 500  ячеек памяти будут стёрты (с 1 по 500), ячейки с номерами, начиная с 501, будут перенумерованы со значениями 1, 2, 3,,, и т.д. (заполнив, таким образом, место предыдущих 500-от ячеек).

(2) Вызов ячейки памяти [Memo Call]

· Если на установленном компакт диске имеются треки, внесённые в память DN-S3500, то индикатор MEMO станет мигать в течение 5 секунд.
· Для того чтобы вызвать из памяти определённые данные, выберите трек, данные которого внесены в память. Загорится индикатор MEMO.

· Нажмите кнопку MEMO, чтобы включить функцию работы с памятью.

· Если в этом режиме нажать регулятор PARAMETERS, будут загружены все данные, хранящиеся в памяти. Проигрыватель DN-S3500 перейдёт в режим ожидания на отметке вызванной точки возврата (Cue).

· При загрузке из памяти параметра скорости воспроизведения начнёт мигать индикатор PITCH. Параметр скорости воспроизведения (Pitch)  фиксируется до тех  пор, пока ползунок Pitch Slider  не будет установлен на такое же значение скорости.    Пока скорость остаётся зафиксированной, индикатор PITCH будет продолжать мигать.

Примечание

· Функция  МЕМО CALL  в файла МР3 не может быть выполнена полностью. 

(3) Удаление одной ячейки памяти [Memo Clr]

· Для удаления данных из одной ячейки памяти, выберите трек, для которого была создана такая ячейка. Загорится индикатор MEMO.

· Для того чтобы включить функцию удаления данных, нажмите кнопку MEMO.

· Если в режиме MEMO CLEAR нажать регулятор PARAMETERS, данные ячейки памяти будут удалены и индикатор MEMO на дисплее погаснет.

Удаление всего содержимого памяти
· Можно стереть все имеющиеся в памяти данные.

· Подробнее, см. раздел 15 «ПРЕСЕТ (12) Удаление всего содержимого памяти».

(4) Копирование содержимого памяти

· Имеющиеся в памяти данные можно копировать с одного DN-S3500 на другой.
· Также на DN-S3500 можно копировать данные памяти устройств  DN-9000, |DN-S3000 и  DN-S5000..
· Подробнее, см. раздел 15 «ПРЕСЕТ (13) Копирование всего содержимого памяти».
(5) Совместное использование данных памяти

· Содержимое памяти двух DN-S3500  или  Dn-S3500  и  DN-S3000 или DN-S5000 можно сравнить,  при подключении  устройств  DN-S3500 через   Джеки МЕМО in/out.
 Примечание: сверка содержимого памяти двух DN-S3500 возможно только при установленных в устройства дисках.

15. Пресет

1. Пресетный режим

(1) Доступ к режиму работы с пресетами осуществляется нажатием и удержанием кнопки PRESET больше секунды в тот момент, когда DN-S3500 работает в режиме Cue, паузы или при отсутствии в устройстве диска. 
(2) Поверните регулятор PARAMETERS, для выбора элемента предварительных настроек (пресетов).

(3) Выбрав элемент, нажмите регулятор PARAMETERS, чтобы загрузить данные пресета.

(4) Для выбора других элементов, повторите описанные шаги.

(5) Для того чтобы выйти из режима работы с пресетами, нажмите кнопку PRESET, CUE или PLAY/PAUSE.

2. Элементы и данные пресета

Значок “*” (звёздочка), расположенный рядом с обозначением данных, указывает на используемое по умолчанию значение.

 (1) Cue Mode : DENON* (Установка точки возврата  при начале воспроизведения  во время режимы паузы) /

другие  (установка точки возврата при нажатии на кнопку  CUE  во время  режима паузы в воспроизведении) 
(2) Auto Cue : включение / выключение уровня поиска  Auto Cue  (ON* / OFF)

(3) Next Tr Time : OFF / 1sec / 2sec* / 3sec

Выбор времени постепенного затухания текущего трека  при начале нового трека при использовании функции  NEXT TRACK.  
(4) Platter Speed : 33rpm* / 45rpm
Выбор скорости вращения  платтера.

(5) 3/4 Effect : OFF* / ON

Можно использовать эффект  такта  3/4 при выборе параметра   Echo & Flanger для эффектора.

(6) Jump Time : 10sec* / 20sec / 30sec / 1min

Выбор времени  перехода в режиме  Quick Jump.

(7) Pitch Range : ±4% / ±10%* / ±16% / ±24%

Выбор  диапазона скорости воспроизведения при включении питания. 
(8) EOM Time : предупреждающее сообщение о завершении трека.

(OFF / 10sec* / 15sec / 20sec / 30sec / 60sec / 90sec)

(9) Fader Mode (FADER START MODE) : Play / Cue* / P / Pause

выбор 2-х линейного типа (Play и  Cue) или   1 линейного типа (Play и  Pause).

(10) Power On Play : ON / OFF*

Воспроизведение начинается при включении  питания или установке диска.

(11) Pitch : Pitch ON* / Key AdjON (KEY ADJUST ON) / Pitch OFF

Выбор режима скорости при включении питания.

(12) Play Mode (SINGLE / CONTINUOUS / SINGLE PLAY LOCK) : Single / Cont. / Play Lock*

Выбор режима воспроизведения при включении питания.

(13) Time Mode : Elapsed* / Remain / T.Elapsed / T.Remain

Выбор временного режима при включении питания
14 - MEMO ALL CLEAR: удаление всех данных памяти из нестираемой памяти.

I. Для того чтобы удалить все данные MEMO, нажмите регулятор PARAMETERS .

На символьном дисплее начнёт мигать надпись “Memo Clr?”.

II. Снова нажмите регулятор PARAMETERS и выберите значение “Yes”, что выполнит удаление всех данных из памяти.

· Во время процесса очистки на символьном дисплее будет гореть надпись “Now Clearning”.

· После завершения очистки, на дисплее загорится индикация “Complete”
15 - MEMO ALL COPY: копирование данных памяти с ведущего DN-S3500 (или DN-S3000) на ведомый DN-S3500, при условии соединения устройств с помощью  обычного  3.5 мм стерео  провода (см. соответствующую схему распайки провода).

ПРИМЕЧАНИЕ:   убедитесь в том, в приводе СD  нет диска

Схема распайки соединительного провода:

· [image: image28.png]При помощи данного провода соедините между собой разъёмы МЕМО  двух DN-S3500 или DN-2600F и DN-S5000 или DN-D9000 и DN-S5000.

· Копирование с DN-S3500 на DN-D9000 выполняется также, как и при работе с двумя DN-S3500.

[image: image29.png]
· Выполните описанную ниже процедуру копирования на ведомом устройстве DN-S3500.

(1) Чтобы начать копирование, нажмите регулятор PARAMETERS и выберите значение “YES”. На символьном дисплее начнёт мигать сообщение “Мемо Copy?”.

(2) Снова нажмите регулятор PARAMETERS для подтверждения выполнения действия. Теперь на дисплее появится надпись “Copy  OK?”.

(3) Снова нажмите регулятор PARAMETERS, устройство приступит к копированию, когда начнут поступать данные MEMO с ведущего устройства. На дисплее появится надпись “Now Copying”.

· Если ведущее и ведомое устройства не будут соединены между собой должным образом, или если DN-2600F не подготовлен к началу передачи данных, то на символьном дисплее появится надпись “Not Connect”.

(4) После завершения копирования без ошибок, на дисплее появится надпись “Complete”.

· Если копирование прошло с ошибками, на символьном дисплее появится надпись “Copy Error”.

В этом случае, попробуйте повторить описанную выше процедуру.

· Скопированные данные MEMO будут помещены в зону с наибольшими порядковыми номерами ведомого устройства DN-S3500.

17  - PRESET INITIALIZE: восстановление фабричных значений пресетных данных.

III. Для того чтобы удалить пресетные данные, нажмите регулятор PARAMETERS.

На символьном дисплее начнёт мигать надпись “Preset Int?”.

IV. Снова нажмите регулятор PARAMETERS   что выполнит удаление пресетных данных.

Во время процесса очистки на символьном дисплее будет гореть надпись “Preset Intitial ”.

V. Когда инициализация завершится, на дисплее появится надпись “Complete”.

16. Спецификация

Общие параметры

	Тип:
	Проигрыватель компакт-дисков.

	Тип диска:
	Стандартные компакт диски (12 см в диаметре)

Диски CD-R, CD-RW

ПРИМЕЧАНИЕ: данное устройство может воспроизводить финализированные диски CD-R или CD-RW. Тем не менее, в зависимости от качества записи, те или иные диски могут не воспроизводиться.

	Габариты:
	Блок проигрывателя: 300 (Ш) х 124 (В) х 334 (Г) мм (без ножек)

	Монтаж:
	Настольный прибор

	Масса:
	Блок проигрывателя: 5,5 кг

	Блок питания:
	230 В пер. тока ± 10%, 50 Гц

	Потребляемая мощность:
	19 Вт

	Условия состояния окружающей среды:
	Температура: от 5 до 35°С

Уровень влажности: от 25 до 85% (без конденсации влаги)

Температура хранения: от -20 до 60°С

	
	

	Аудио Секция
	

	Основной выход, мониторный выход
	

	Разрешение:
	16-битное, линейное на канал

	Частота дискретизации:
	44,1 КГц при обычной скорости

	Частота супердискретизации:
	8 кратная

	Общий уровень гармонических искажений:
	0,01% или менее

	Отношение сигнал-шум:
	90 дБ или больше

	Разделение по каналам:
	85 дБ или больше

	Частотный диапазон:
	От 20 до 20 000 Гц

	Аналоговый выход
	

	Уровень сигнала на основном выходе:
	2,0 В r.m.s

	Уровень сигнала на мониторном выходе:
	2,0 В r.m.s

	Сопротивление нагрузки:
	10 КОм или более

	Цифровой выход
	

	Формат сигнала:
	IEC958-Type II

	Выходной уровень:
	0,5 Vp-p 75 Ом

	
	

	ФУНКЦИИ
	

	Немедленный запуск:
	В течение 20 мсек.

	Переменная скорость
	±4% (0,02% pitch), ±10% (0.05% pitch), ±16% (0.1% pitch)

±24% (0.1% pitch), ±100% (1.0% pitch)

	Регулировка скорости:
	Диапазон настройки ±04% ~ ±024%: ±32%
Диапазон настройки ±50% ~ ±100%: ±99%


	
	

	Сэмплер
	

	Сэмплирование:
	44,1 КГц

	Длина сэмпла:
	15 сек.

	Выходной уровень:
	2,0 В r.m.s (может меняться в пределах от -14 до +6 дБ)

	Переменная скорость:
	±24% (0,1% pitch)

	Точность поиска:
	1/75 сек

	Макс. скорость сканирования:
	В 20 раз быстрее обычной скорости

	Макс. число ячеек памяти:
	5000


* Спецификация и конструкция могут быть изменены без уведомления в целях совершенствования изделия.[image: image30.bmp][image: image31.png]
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3. Название элементов управления и частей с описанием   функций
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